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Spielregel:  

Zwei oder mehr Spieler. Jeder erhält fünf Murmeln gleicher Farbe. Aus einer Entfernung von ca. 2 m müssen nun die Murmeln so in das Feld gekullert werden, 

dass sie in einem nummerierten Feld liegenbleiben. Dessen Zahl entspricht der mit dem Wurf erreichten Punktzahl. Die mit fünf Würfen erreichten Punktzahlen 

werden zusammengezählt. 

Wer die meisten Punkte hat, ist Sieger. 
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