
Projekttag 19.06.2023 
 

Hier findet ihr eine Liste der Projekte, die am Tag angeboten werden. Um besser planen und 

Vorbereitungen treffen zu können, sollt ihr euch für euer Lieblingsprojekt und zwei Alternativen 

eintragen. Dazu macht ihr ein Kreuz in der zutreffenden Spalte. 

Bitte gebt diesen (!) Zettel bis zum 24. 05.  (bis 12.35 Uhr) bei einem Lehrer ab oder gebt ihn Frau Burg 

bzw. lasst ihn in ihr Fach legen. Alle Schüler und Schülerinnen, die den Zettel nicht abgeben, werden 

Projekten zugeteilt.  

Dank einer großzügigen Spende des Fördervereins können wir die Selbstbeteiligung der Schüler und 

Schülerinnen mit einem Beitrag von 2 € recht geringhalten. Einige Projekte benötigen allerdings darüber 

hinaus eventuell noch einen zusätzlichen Zuschuss. Die betroffenen Schülerinnen und Schüler werden 

darüber ggf. noch informiert. Das Geld wird zusammen mit den 2€ Anfang Juni in den Klassen 

eingesammelt. (Der genauer Termin wird noch bekannt gegeben.)  

Informationen zu den einzelnen Projekten findet ihr ab heute Nachmittag auf der Homepage. 

Name des Schülers/der Schülerin:___________________  Klasse____________ 

 

Projekttitel Jahrgangsstufe Lieblings-

projekt 

1. Alternative 2. Alternative 

Nachhaltigkeit     

Pimp my Tetra! Kreatives 

Upcycling 

5-Q1    

Selbstgebastelte, nachhaltige 

Upcyling Futtervogelhäuser aus 

Tetrapakt 

5+6    

Naturnaher Garten – Wir bauen 

vom Insek-tenhotel bis zum 

Nistkasten 

5+6    

Lebensraum Wasser – Die Aa 

mit allen Sinnen erleben 

5+6    

Peak Oil – geht´s auch ohne 

Erdöl? 

Ab Jgst. 9    

Urban- Upcycling/ 

Müllsammeln 

Ab Jgst. 5    

Fußabdruck E Auto Ab Kl. 9    



Sonstiges     

Einstieg in die Welt der Podcast 8- EF    

Wie werde glücklich? Ab EF    

Dokumentationsgruppe Ab Klasse 9    

Sportlich aktiv     

Let´s dance: Hip Hop 1 5+6    

Let´s dance: Hip Hop 2 7-9    

Let´s dance: Jump Style 7-9    

Zirkus Projekt 5-Q1    

Fit auf und am Fahrrad Ab Klasse 7    

Discgolf  Ab Klasse 7    

Spiel – Spaß- Spannung     

Schach und fit 5-Q1    

Skat – ein typisches Sauerländer 

Kartenspiel  

8-Q1    

Escape Rooms Ab Klasse 7    

Lecker und gesund     

Die Tricks der Lebensmittel 8-Q1    

Exotisch Kochen 5-Q1    

Rund um die Erdbeere 7-9    

Das Erdbeer- Kochbuch  Ab Klasse 9    

Gesund und gestärkt durch den 

Tag  (im Zusammenarbeit mit 

der Mensa) 

Q1 Cafeteria 

Max. 15 

   

 

Bei manchen Projekten ist es wünschenswert, wenn die Schüler und Schülerinnen - sofern vorhanden - ihr 

eigenes digitales Endgerät mitbringen können.  

Ich kann ein digitales Endgerät mitbringen                                                                                                  

Ich möchte kein digitales Endgerät mitbringen 

 


